Numero de maximos

Hemos desarrollado un juego online y tenemos en un fichero las
puntuaciones de diversos jugadores. Ahora queremos saber cual ha
sido la puntuaciéon maxima obtenida y cuantos jugadores la han obtenido. £
Ha de tenerse en cuenta que el juego permite tener puntuaciones neg- |
ativas cuando el jugador pierde méas puntos de los que obtiene, pero
ningin jugador termina con cero puntos.

El problema es que juego ha tenido tanto éxito que no es posible
cargar todo el fichero en memoria, por lo tanto tendremos que resolver
el problema al tiempo que vamos leyendo el fichero.

Requisitos de implementacion.
No se pueden almacenar los valores de entrada en memoria.

Entrada

La entrada comienza con un valor entero que indica el niimero de casos de prueba. Cada caso de
prueba consta de una linea con las puntuaciones obtenidas por los jugadores. Cada caso termina con el
valor 0.

No puede suponerse un limite en el niimero de puntuaciones obtenidas por los jugadores. Las pun-
tuaciones son numeros enteros diferentes de cero y se sabe que pueden almacenarse en una variable de
tipo int.

Salida

Para cada caso de prueba se escribe en una linea el valor maximo y el niimero de veces que se repite
separados por un caracter blanco.

Entrada de ejemplo
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Salida de ejemplo
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